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 Ç¿Āùj ºíĀ£v.  ćºÞz

5ĂÆÅĀù ÷wý 

Êýv¹āwò ìöúõv ówúí ć½wúÞù ÿ ¾þă 

5¹w¤Åv ÷wý 

ûwĉ¹v¿j wÑ½ 

 

 ½wĄz4, 



 

 

 

̹ 

¢Å¾Ąå 

 

 wz ĈĉwþÉj5óÿv ôÎå  ćwÒå.ćºÞz  ÿ ºíwă½vÀzv ½vĀý 

 ôÎå÷ÿ¹5 ÷wñ ćwăóÿv ć¿wÅ óºù ¿v ô{é 

ôÎå ÷ĀÅ5wz ½wí  ¡v½Ā¤Å¹  ½vÀzv ½vĀývisual styles 

 ôÎå÷½wĄ¯5  wz ½wí  ¡v½Ā¤Å¹ ½vÀzv ½vĀýmodeling 

 ôÎåø¬þ~5   ¡v½Ā¤Å¹ wz ½wív ½vĀýz ½vÀsolid editing 

 ôÎåøÊÉ5 ½vÀzv ½vĀý orbit,view 

 ôÎåø¤æă5$ć¹¾z½wí ¡v½Ā¤Å¹flat shot-usc# 

 ôÎåø¤Êă5¡wþĉ¾ú£ 
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wz ĈĉwþÉj5óÿv ôÎå  ćwÒå3ćºÞz ÿ wă½vÀzv ½vĀý 

 

½wí ćvº¤zv ½¹,  wz ¿v ā¹wæ¤Åv¾í ½vĀýćv ā¾í   workspace  v½ ºíĀ£v ćwÒå ¢õw³ ¿v 

  ¢õw³ Ăz øĉ½ÿj Ĉù ½¹ 
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 ôÎå÷ÿ¹5ć¿wÅ óºù ¿v ô{é óÿv ćwă ÷wñ 

v ½vĀý ĈývĀ·v¾åz ćv¾z ć¹¾z½wí ćwă ½vÀ3Dcad 

v ½vĀý ¿v Ĉîĉ ćÿ½ vº¤zvzí wÒå ½¹ ¹Ā«Āù ćwăvÀ ìĊö øĊþîĊù ¢Åv½ ¹ĀÉ ¾ăwÙ wă ½vÀzv ½vĀý ćĀþù w£ 

 ćÿ½½vÀåv ½vĀý   modeling   øĊþîĊù }¯ ìĊöí ºÉw{Ċù ć¿wÅ ø¬³ ¡v½Ā¤Å¹ ôùwÉ Ăí 

 

 ½vÀåv ½vĀý ćÿ½solid editing       ¡v½Ā¤Å¹ ôùwÉ Ăí editøĊþîĊù }¯ ìĊöí ºÉw{Ċù āºÉ ć¿wÅ óºù ÷w¬³v ćÿ¾z 

 

 ćÿ½½vÀåv ½vĀý        orbit,visual styles ¢õw³ ¿v wÒå ¾ĊĊâ£ ¡v½Ā¤Å¹ ôùwÉ Ăí- ¢õw³ Ăz ćºÞz. ćºÞz Þöz ÿ Äî üĊþ°úă ÿ

 ½ÿ¹ Ç¹¾ñ ÷w¬³vøĊþîĊù }¯ ìĊöí ºÉw{Ċù 

              

 

  ć½v¼ñ w«  ¿v ºÞz ĈöÍv ûĒ~ ¿v) wă½vÀzv ½vĀýøĊăºĊù ÷w¬ýv ćºþz Ăĉđ ÿ Ă¤å¾ñ Ĉ í 

 ćwÒå ½¹ ćºþz Ăĉđ 5Ă¤îý. ºþýwúă ćºÞz- ºÉw{Ċù ćºÞz  ºýĀÊĊ~ wz wă Ăĉđ ¹ĀÊĊù ¹wĄþÊĊ~ ÿ3d  ºýĀÉ ā¾Ċ·» 

  

 



 

 

 

͉ 

÷ĀÅ ôÎå5½vÀzv ½vĀý  ¡v½Ā¤Å¹ wz ½wí   visual styles 

 

   ½Ā¤Å¹    2d wireframe v ćwÒå Ăí ¢õw³ Ăz v½ ºíĀ£- £ ĈúĊÅ ÿ ćºÞz{ºþîĊù ôĉº 

   ½Ā¤Å¹   3d wireframe  ¢õw³ Ăz v½ ºíĀ£v ćwÒå Ăí. £ ĈúĊÅ ÿ ćºÞz{ºþîĊù ôĉº 

    ½Ā¤Å¹3d hidden    õw³ Ăz v½ ºíĀ£v ćwÒå Ăí ¢.  ÿ ćºÞzĈæ¸ù £{ºþîĊù ôĉº 

   ½Ā¤Å¹¡v    3d realisticÿ3d conceptual     ¢õw³ Ăz v½ ºíĀ£v ćwÒå Ăí.  ÿ ćºÞzĈÞévÿ £{ºþîĊù ôĉº 

 

÷½wĄ¯ ôÎå5  ½vÀzv ½vĀý  ¡v½Ā¤Å¹ wz ½wí  modeling 

 

 

 

    ½Ā¤Å¹  poly solid     wz Ăí¡wúĊÚþ£ ¬þ~ ÿ ½¹) Ă¤ÆîÉ ½vĀĉ¹ øĊÅ¾£ ćv¾z ÷¿đā¾ ûvĀ¤Ċù ¹Āúý ā¹wæ¤Åv 

 ½¹¢Åv āºÉ ÷w¬ýv ÓĀz¾ù ¡wúĊÚþ£ ø¤Êă ôÎå 

 

 



 

 

 

͊ 

 ûĀ°úă ā¹wùj ÷w¬³vōƻȄΦǿŜŘƎŜΦǎǇƘŜǊŜΧ 

              

 

     ½Ā¤Å¹    extrude    Ăí  ¡wúĊÅ¾£-  ćºÞz Ă¯½w îĉ ÷w¬³v Ăz v½.ºÞz ć £{ºþîĊù ôĉº 

îĉ ºĉwz ºýĀÊĊù xw¸¤ýv ć¿wÅ ø¬³ ćv¾z  ½Ā¤Å¹ üĉv wz Ăí Ĉ£wúĊÅ¾£5Ă¤îý ½Ā¤Å¹ wz ¡½ĀÍ ¾Ċá ½¹ ºþÉwz Ă¯½w bpoly    ¡wúĊÅ¾£

ºĊþí Ă¯½w îĉ v½ 

      

 ½Ā¤Å¹ wz ½wí Çÿ½boundary ûwù¾å Ô· ½¹5command  ãÿ¾³bo  Üz¾ù ćÿ½ ºÞz)¹ĀÉ ¿wz ¡wúĊÚþ£ ā¾¬þ~ w£ ºĊþîĊù }ĉw£

pick  }¯ ìĊöí )ā¹¾íºíĀ£v Ă´æÍ ¹½vÿ ów³  āºÉ  ÃĀù ćwúý ûwîù ÿ ¾z øĊÅ¾£ ÔÅÿ v½ ìĊöí ÿ ā¹

v½ ºÞz ÿ }¯ )øĊý¿ Ĉù 

   ½Ā¤Å¹    press/pull     ¡wúĊÅ¾£ Ăí-  Ăz v½ ćºÞzv ÷w¬³.£  ćºÞz{ºþîĊù ôĉº 

  ãĒ· ¾z ÿ  ºþîĊù ôĉº{£ ø¬³ Ăz v½ ¡wúĊÅ¾£ Ĉùwú£ ½Ā¤Å¹ üĉv5Ă¤îýextrude  Ĉò¯½w îĉ Ăz ¿wĊý¹½vºý ¡wúĊÅ¾£ 



 

 

 

̾ 

 

       ½Ā¤Å¹   sweep     ¾ĊÆù ÿ ÜÖêù ìĉ wz Ăí ¢í¾³. óºù āºĊ°Ċ~ ø¬³ ûvĀ¤Ċù  ¹¾í ć¿wÅ 

 Çÿ½ÜÖêù vº¤zv5÷w¬ýv -ćºÞz ¢Év¹ Ă«Ā£ ºĉwz)øĊþîĊù xw¸¤ýv v½ ¢í¾³ ¾ĊÆù ów³)øĊýÀĊù ¢Åv½ ºÞz }¯ ìĊöí  ¾ĊÆù ÿ ÜÖêù

 ï½Àz ¹wĉ¿)ºÉw{ý āºĊ°Ċ~ ÿ  

 

 

         ½Ā¤Å¹revolve      wz Ăí ¡wúĊÅ¾£- ćºÞz. ¹¾í ć¿wÅ  óºù āºĊ°Ċ~ ø¬³ ûvĀ¤Ċù 

                                 

 

         ½Ā¤Å¹loft     wz Ăí¯ øĊÅ¾£ ºþ-  ćºÞz. ¹¾í ć¿wÅ  óºù āºĊ°Ċ~ ø¬³ ûvĀ¤Ċù 

 Çÿ½5÷w¬ývìĊöí wz ¡wúĊÅ¾£ Ĉùwú£ }¯ zÿ xw¸¤ýv¢Åv½ ìĊöí ºÞ  ÿENTER )øĊýÀĊù÷¾ý ¢õw³ āºÉ ¿wz ćĀþù ¿v smoothwĉ 

øĊþîĊù xw¸¤ýv v½ Ă¤ÆîÉ 



 

 

 

̿ 

                                 

                              
                             

     ½Ā¤Å¹union      ĂíºþîĊù Ă¯½w îĉ ÿ Ĉîĉ v½ ÷w¬³v 

5÷w¬ýv Çÿ½xw¸¤ýv }¯ ìĊöí wz ÷w¬³v Ĉùwú£ ½Ā¤Å¹ xw¸¤ýv ¿v ºÞz  ÿ  ¿v ºÞzøĊýÀĊù ¢Åv½ ìĊöí ûj 

                                 

               

 

     ½Ā¤Å¹subtract       v½ ÷w¬³v Ăíèĉ¾æ£ øă ¿v ºþîĊù 

5÷w¬ýv Çÿ½ ½Ā¤Å¹ xw¸¤ýv ¿v ºÞzÿ ¢Åv½ ÿ }¯ ìĊöí v½ ĈöÍv ø¬³ ºÞz  v½ ĈÝ¾å ø¬³ ìĊöíøĊýÀĊù ¢Åv½ ÿ }¯ 



 

 

 

̀ 

                                               
       

                 

 

 

     ½Ā¤Å¹intersect      Ăí ¿v ÷w¬³v¹¾ĊòĊù ëv¾¤Év 

5÷w¬ýv Çÿ½xw¸¤ýv }¯ ìĊöí wz ÷w¬³v Ĉùwú£ ½Ā¤Å¹ xw¸¤ýv ¿v ºÞz  ÿ øĊýÀĊù ¢Åv½ ìĊöí ûj ¿v ºÞz 

                                 

 

 

      ½Ā¤Å¹3D move    Ăí¢í¾³  ÷w¬³v ½¹.  ¢Ą«  X.Y.Z øĊþîĊù ā¹wæ¤Åv 

w¬ýv Çÿ½5÷xw¸¤ýv }¯ ìĊöí wz ÷w¬³v Ĉùwú£ ½Ā¤Å¹ xw¸¤ýv ¿v ºÞz  ÿ ¿v ºÞz ûj  ¢Ą«  ¿v Ĉîĉ ćÿ½ v½ ÃĀù ćwúý ûwîù

 ćwăX.Y.Z³)øĊăºĊù ¢í¾ 



 

 

 

̸̷ 

                          

 

 

      ½Ā¤Å¹3D Rotate    ½¹ ÷w¬³v ¢í¾³ Ăí.  ¢Ą«  X.Y.Z øĊþîĊù ā¹wæ¤Åv 

5÷w¬ýv Çÿ½xw¸¤ýv }¯ ìĊöí wz ÷w¬³v Ĉùwú£ ½Ā¤Å¹ xw¸¤ýv ¿v ºÞz  ÿ ûj ¿v ºÞz  ¢Ą«  ¿v Ĉîĉ ćÿ½ v½ ÃĀù ćwúý ûwîù

 ćwăX.Y.Z zøĊýw·¾° 

                    

 

 

      ½Ā¤Å¹3D Align    Ăí v½ ÷w¬³v ûvĀ¤Ċù ¿v¾£ øă¹¾í 

 

                            

 



 

 

 

̸̸ 

     ½Ā¤Å¹3D Array    Ăí÷w¬³v ¿v ûvĀ¤Ċù ¢å¾ñ Ĉ í ¹vºÞ£ ¾ă Ăz ćv ā¾ĉv¹ wĉ ĈöĊÖ¤Æù ¡½ĀÎz 

                            

 

 

ø¬þ~ ôÎå ½vÀzv ½vĀý  ¡v½Ā¤Å¹ wz ½wí 5solid Editing 

 

 

      ½Ā¤Å¹   Extrude Faces¹¾í w¬zw« ÿ ¾ĊĊâ£ v½ āºÉ ć¿wÅ óºù ø¬³ Ă´æÍ ûvĀ¤Ċù Ăí 

          

 

 ½vĀý Ăz ĂÞ«v¾ù wz command ¹v¹ ÷w¬ýv v½ ûwù¾å üĉv ¾òĉ¹ ćwă ¢õw³ ûvĀ¤Ċù 

       



 

 

 

̸̹ 

 

 

      ½Ā¤Å¹   Move Faces ûvĀ¤Ċù Ăí¹¾í w¬zw« v½ āºÉ ć¿wÅ óºù ø¬³ Ă´æÍ 

 

5Ă¤îý ½Ā¤Å¹ wz ¾Úý ¹½Āù Ă´æÍ Ăí Ĉýwù¿move face    øĊăºĊù ¾ĊĊâ£ Ă´æÍºþîĊù ¾ĊĊâ£ ø¬³ Üzw£ À{Å ôîÉ) 

    ¿v ºÞz                                      ¿v ô{é 

       ÿ¾Úý ¹½Āù Ă´æÍ Ăí Ĉýwù¿  v½  ½Ā¤Å¹ wzextrude face     ¾ĊĊâ£ ø¬³ Üzw£ øĊăºĊù ¾ĊĊâ£ýºþîĊú  Ă¤å¾ñ ¾Úý ½¹ Ĉêåv ²ÖÅ ìĉ Ă´æÍ ÿ

¹ĀÊĊù  ôîÉ)Àù¾é    

      ¿v ºÞz                                 ¿v ô{é 

 

 

 



 

 

 

̸̺ 

      ½Ā¤Å¹   offset Faces Ă´æÍ ûvĀ¤Ċù Ăí ¾Úý ¹½Āùv½ āºÉ ć¿wÅ óºù ø¬³ Ăúă ½¹ āºÉ üĊĊÞ£ ÿ Ì¸Êù ā¿vºýv ìĉ wz

¡wĄ« «¹¾í w¬zw 

 

 

 

   ½Ā¤Å¹  delete Faces¹¾í ã¼· v½ āºÉ ć¿wÅ óºù ø¬³ ¾Úý ¹½Āù Ă´æÍ ûvĀ¤Ċù Ăí 

 

 

         ½Ā¤Å¹  Rotate Faces ¡wĄ« Ăúă v½ āºÉ ć¿wÅ óºù ø¬³ ¾Úý ¹½Āù Ă´æÍ ûvĀ¤Ċù Ăíºýw·¾¯ 

 

 

      ½Ā¤Å¹  taper Faces v½ āºÉ ć¿wÅ óºù ø¬³ ¾Úý ¹½Āù Ă´æÍ ûvĀ¤Ċù Ăí yĊÉ½v¹ ¹¾í 



 

 

 

̸͈ 

         

 

5÷w¬ýv Çÿ½ ½Ā¤Å¹ xw¸¤ýv ¿v ºÞz ¹ĀÉ xw¸¤ýv Ă´æÍ w£ øĊýÀĊù ¢Åv½ ÿ }¯ ìĊöí ¾Úý ¹½Āù Ă´æÍ 

 

     ½Ā¤Å¹  copy Face v½ āºÉ ć¿wÅ óºù ø¬³ ¾Úý ¹½Āù Ă´æÍ ûvĀ¤Ċù ĂíĈ í ¹¾í 

 

 

            ½Ā¤Å¹  color FacesāºÉ ć¿wÅ óºù ø¬³ ¾Úý ¹½Āù Ă´æÍ ûvĀ¤Ċù Ăí  v½¹¾í ćÀĊùj ðý½ 

5÷w¬ýv Çÿ½ ½Ā¤Å¹ xw¸¤ýv ¿v ºÞzĂ´æÍ w£ øĊýÀĊù ¢Åv½ ÿ }¯ ìĊöí ¾Úý ¹½Āù Ă´æÍ    selet color  ðý½ ÿ ¹ĀÉ ¿wz

¹ĀÊĊù xw¸¤ýv ¾Úý  ¹½Āù 

 

    ¿v ºÞz                                     ¿v ô{é 


